X Nufzung s

® der interaktiven Lesespur

Die interaktive Lesespur kann direkt auf dem PC oder Tablet bearbeitet werden.
Hierbei klicken sich die Kinder von Lesetext zu Lesetext und lésen so ein
spannendes Abenteuer. Mithilfe interaktiver Lesespuren wird das genaue Lesen auf

spielerische Weise und besonders motivierend geschult.

Aufbau der Datei:
1. Start und Anleitung

Auf der Startseite klicken die Kinder auf die Schaltflache Start' und gelangen so zu einer
kurzen Anleitung. Nachdem sich die Kinder die Anleitung sorgfaltig durchgelesen haben,
klicken sie anschliefend auf die Schaltflache weiter

Anleitung @

Lies dir diese Anleitung ganz genau durch und klicke auf
Weiter"

x Gruseljagd
e’ an Halloween

Auf der nachsten Seite folgt eine kurze Einleitung in die
Geschichte. Lies auch hier ganz gendu und Klicke auf (Weiter*

Finde im Bild die Nummer (D und klicke sie an Du gelangst
zu einem Text, den du wieder ganz genau lesen musst.

Gehe zuruck zum Bild und finde die nachste Nummer, bei der

es weitergeht. Klicke sie an und lies weiter.

Landest du bei einer falschen Nummer, bringt sie dich zuruck
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zur vorherigen Nummer und du musst genauer nachlesen

2. Einleifung f |
‘ Einleitung ‘

Anschliefend fuhrt eine kurze Einleitung in

die Lesespurgeschich‘fe ein. Am Ende Es ist Halloween Die Kinder Matilda und Adam haben sich gruselig verkleidet und gehes, von Haus zu

Haus, um Siigkeiten zu sammeln Wenn sie an einer Haustar Kingeln rufen o7 gemz am Sules,

. . . . . . sonst gibl's Saures® Das macht ihnen groen Spa@ urd e haben L7774 aine - ol - Eimer voll

erhalten die Kinder die Anweisung, im Bild Lehree et Ouh i o s o o1+ e
trouen sich die beiden Kinder nicht zu le\g‘ll\ K . doct s horen sie ene leise

.. . . | mme aus +Ich bin ein Kerz = my ~ . von noem Vater im Keller Hauses

auf der nachsten Seite die Nummer @ Zu et & gt ot e ity b i i s o

0 gern mit eur’. SUizin « omeln genen 4te -/ mir und findet den goldenen Kellerschlussel,
mit de o oich o cztee oxss o hat 2/ Zun kennt the mich befreien®

suchen und anzuklicken, um weiterzukommen.

Firde im Bi'z 2 Numii2 (1), Kicke sie an und lies den Text ganz genau, um den gokienen Schiussel
2u firden

Mit einem Klick auf (weiter gelangen die

Kinder nun zum Lesespurbild. | m
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3. Lesespurbiid
Mit Klick auf die Nummer @ im Bild gelangen die Kinder zum ersten kurzen Lesetext.

Dieser muss ganz genau gelesen werden, um mithilfe von Schlusselbegriffen zur
nachsten Nummer zu gelangen. Uber die Schaltflache (Bild“ gelangen die Kinder zuruck

zum Lesespurbild, wo sie die nachste Nummer suchen und anklicken.
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@ﬁ Lies den Text ganz genaut (',

Matilda und Adam beraten sich kurz Siz hoiar =i bisschen
Angst, beschlieRen dann aber doch a¢ » ki hen Vampirkind zu
helfen Matilda sagt:,Aus der “in" “en Feiister rechts neben der
Tar schaut jemand herc s . 7:, i uort nachfragen Vielleicht
haben wir Ciuck #d 72 duse Gestalt hat etwas gesehen®
Schnel: ‘zufer. v be ser. Kinder zum Fenster rechts neben der

Tar.

Losgedil

4. Quiz

Sollten die Kinder schneller fertig sein, kann die Zeit mit einem interaktiven Quiz am
Ende der Lesespur uberbruckt werden Hier bekommen die Kinder eine direkte
Ruckmeldung, ob ihre Antworten richtig oder falsch sind

Quiz richtig oder falsch?
g falsch
;Im Keller ist ein kleiner Geist eingesperrt. @ 0

Vor der Eingangstur halt eine Keine sc/-//xize K 72 WiLne Q m
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Die schwarze Katze mit #7 7. \.5/u4.1m v iisband gehort der Hexe Q e |3 | | Die schwarze Katze mit 2o I/ on i 1<.s0and gehort der Hexe Q e
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Der Vampi 720 den Schlussel der Kleinen Hexe O Q ’ 5 Der Vampii ¢/~ den Schlassel der Keinen Hexe Q Q

Der Rabe versteckte den Schlussel in einem Karbis. Q Q [ © | Der Rabe versteckte den Schlussel in einem Karbis. Q e
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Im Paket enthalten:

A

* dreifach differenzierte, inferaktive Lesespurgeschichte im PDF-Format

* interaktives Quiz fur schnelle Leser am Ende der Lesespur

* zusatzliches Material fur die Lehrerhand: Lésung, Bildmateridl (Lupen, Schlussel, Kurbis).
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