X Nufzung s

® der interaktiven Lesespur

Die interaktive Lesespur kann direkt auf dem PC oder Tablet bearbeitet werden.
Hierbei klicken sich die Kinder von Lesetext zu Lesetext und lésen so ein
spannendes Abenteuer. Mithilfe interaktiver Lesespuren wird das genaue Lesen auf

spielerische Weise und besonders motivierend geschult.

Aufbau der Datei:
1. Start und Anleitung

Auf der Startseite klicken die Kinder auf die Schaltflache Start' und gelangen so zu einer
kurzen Anleitung. Nachdem sich die Kinder die Anleitung sorgfaltig durchgelesen haben,
klicken sie anschliefend auf die Schaltflache (eiter®

Anleitung @\

Lies dir diese Anleitung ganz genau durch und klicke auf
Weiter"

X Die Suche hach
% dem Goldschatz

Auf der nachsten Seite folgt eine kurze Einleitung in die

Geschichte. Lies auch hier ganz gendu und Klicke auf (Weiter*

Finde im Bild die Nummer (D und klicke sie an Du gelangst

zu einem Text, den du wieder ganz genau lesen musst.

Gehe zuruck zum Bild und finde die nachste Nummer, bei der
es weitergeht. Klicke sie an und lies weiter.

Landest du bei einer falschen Nummer, bringt sie dich zuruck
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zur vorherigen Nummer und du musst genauer nachlesen
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2. Einleitung f

Einleitung b

Anschliefend fuhrt eine kurze Einleitung in

d | e Le sSes P u r‘g esc h I Cc h"’e e | n. A m E N d e Auf hoher See lebte einst der gefurchtete Pirat Kapitan Rotbart Er besal <in riesiges
Piratenschiff und verbreitete mit seinen Seemannern lange Zeit Anast u . Schrcken Man
. . . . . . sagt, er habe sein erbeutetes Gold, bevor er starb, au: zine: zinsainer fnse: crste v um es
erhalten die Kinder die Anweisung, im Bild o hdorar a4 ehtn Du mecht i i Aot F et s Wog
den sagenumwobenen Goldschatz auf d=r sir-.=sen In- ¢ zu <. nen Aui hoher See begibst
CIU]C der ndchs’ren SeH-e dle Nummer ZU du dich in groRe Gefahr, du-iFah i qefasiche SHiiie und hohe Wellen SchiieBlich
erreichst du wenlbel: s das wichere Ufer i<~ 1i..2i und freust dich auf das Abenteuer, das
. . dich evsictet
suchen und anzuklicken, um weiterzukommen.
Finde im Biic <~ Nummer @ klicke sie an und lies den Text ganz genau, um den geheimen
i i i i « H Goldschatz zu finden
Mit einem Klick auf «Weiter* gelangen die :

Kinder nun zum Lesespurbild. m




3. Lesespurbild
Mit Klick auf die Nummer @ im Bild gelangen die Kinder zum ersten kurzen Lesetext.

Dieser muss ganz genau gelesen werden, um mithilfe von Schlusselbegriffen zur
nachsten Nummer zu gelangen. Uber die Schaltflache (Bild“ gelangen die Kinder zuruck

zum Lesespurbild, wo sie die nachste Nummer suchen und anklicken.

@ @*’ Lies den Text ganz genau! h

Am Strand entdeckst du eine kleine Flaschenpost. Du hztst die
Flasche auf, ziehst den Korken heizis und weisusist =n die
Schriftrolle zu gelangen Langs=: iilst v des iigier auf

Darauf stoirt in rotes Z“crott gesshrieon Uin aut dieser Insel

ne osten und du wirst fundig werdenl* Gleich
mdchst au dich auf den Weg.

4. Quiz

Sollten die Kinder schneller fertig sein, kann die Zeit mit einem interaktiven Quiz am
Ende der Lesespur uberbruckt werden Hier bekommen die Kinder eine direkte
Ruckmeldung, ob ihre Antworten richtig oder falsch sind

Quiz richtig oder falsch? Quiz richtig oder falsch?
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Der Hai im Nzo-d
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Im Paket enthalten: e
* dreifach differenzierte, interaktive Lesespurgeschichte im PDF-Format J;%;ll

* interaktives Quiz fur schnelle Leser am Ende der Lesespur

* zusatzliches Material fur die Lehrerhand: Losung, Bildmaterial (Lupen, Kompass,

Z} _ Schatztruhe)
~




