Aaubern wie im 9Mittelalter

\

In diesem Paket sind folgende Themen enthalten, die in der 4.-6. Klasse entweder separat
voneinander behandelt werden kdénnen oder allesamt in einer Halloween-, Mittelalter- oder
Magiestunde.

Enthalten sind:

- je 2 Informationsblatter (Kopiervorlagen) zu folgenden Themen:

cAllgemeines eHexen-
liber die vepfgﬂgung

Aauberei, im im
9Mittelalter 9Mittelalter

- 7 Stationen, in denen die Kinder die verschiedenen Zauberarten kennenlernen:

7 Aaubersgtationen
Analogiezauber
Liebeszauber
Schriftzauber

Mantik

Tonzauber
Zauberspriiche
Zaubertranke

- dariliber hinaus kénnen die Kinder mithilfe der 7 Zauberstationen ihr eigenes
Zauberbuch mit Lieblingszaubern erstellen:

SMein

elgenes

Aauberbuch

+ 2 zauberhafte

Rezepte zum Brauen fiir

1
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cAbllgemeines uber die sauberel im Mittelalter

- Teil 1 -
Warum glaubte man an Magie?

Im Mittelalter verstand man viele Phdnomene in der Natur nicht. Wie
entstand ein Unwetter? Warum wuchs ein Baum aus einem Samen? Woher
kam eine bestimmte Krankheit oder Seuche und wieso verbreitete sie sich?
Die Menschen brauchten eine Erkldarung dafiir und kamen zu dem Schlust

dass es hhere Wesen/Menschen gab, mit denen man in Kontakt treten )
konnte:

- Gott und Heilige: Man betete zu ihnen, denn sie konr{ » Wunde| hewir &
- Ddmonen, Teufel: Man wehrte diese ab durch Amulette. Schutzz @ Jer,
Talismane und Hufeisen.

- Naturgeister: Man beschwor sie, einem._zu heli

Es gab auch ein Buch namens ,Phys’ logus®, das aus. 2m 2. Jahrhundert
nach Christus stammte. Es war wie| n wissenschaftlici'és Lexikon und

daher glaubten die Mens( en an alle \was darin’ cand. Erklart wurden \\\ O
Tiere/Wesen wie Elefarl :n, Schlangen, w’ , Einhorner, Phoénixe, |
Meerungeheuer und Lowe _rLSte d z. B.: Wenn ein Lowenbaby drei K X
Tage nach dgf "Gebu. \stirbt, dann h¢ icht sein Papa es an und es ist wieder ;;
lebendig. A

Bf Ubey. %,Zau areit:

1as Wort ko, mt aus dem Althochdeutschen (,,zouber) und steht fiir einen
i tel. Das is’ zin roter Stein, mit dem man zaubermdchtige Runensteine
fare mealat Steine, auf die man Runen (die Buchstaben der alten
Germanen) schrieb. Die ,,zouberie® ist eine magische Handlung. Zaubern
bedeutet, dass man durch gewisse Handlungen magische Krdfte freisetzt,
um die eigenen Ziele zu erreichen.

Griinde fiir die Zauberei:

Man zauberte liberwiegend, um Alltagsprobleme zu lésen. Fir den Gro(3teil
des Volkes war es vollkommen normal zu zaubern. Man wollte in die
Zukunft blicken, um das Wetter oder die ndchsten eigenen Lebens-
schritte zu kennen. Man wollte Vorteile fir sich selbst zaubern, wie z. B.
gutes Wetter fiir die Ernte, Gesundheit, Fruchtbarkeit, man braute Liebes-
trdnke und erwirkte Schutzzauber. Allerdings zauberte man auch oft, um
Nachteile fir andere zu bewirken (Schadenszauber oder ,,Todbeten®).

\/
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&8 folgen 7
Aauberstationen
(laminieren & im

OKlagSenraum verteilen)
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cAnalogiezauber

Man glaubte, dass es zwischen zwei Dingen, die sich du[3erlich
dhnelten, eine Sympathie oder innere Ubereinstimmung geben
misste. Unterschieden wurde zwischen zwei Arten von

Analogiezaubern:

Sachliche Analogiezauber

Sprachliche Analogiezauber

.................................................... $eteteeetetetatatatasasasesatasaresasanasesasasane o
:

Schwalben haben eine sehr gute

Sehkraft, daher af man sie, um
besser gucken zu kdnnen.
Gegen Schwindel af$ man
Misteln, weil die in
schwindelnder Hohe in Baumen
wachsen.
Lungenkranke sollten
Hundefleisch essen, dod unde
sehr aktiv sind und gu_ | Lungen
haben.
Gegen Gelkd.cht I ‘fen gelbe
Bliiten.
Beilflasenent i uc e
JLLte Uri ngetr sken werden.
ei Horschy iche " ank man
. asenurin, ¢ 1 Hasen lange
Oi_na habd /und gut horen

konneri.

dhnliche Eigenschaften

Simsalabim:

- An St. August

- Man bat St. Blasius £ 1

Blasenleidenaim Hilfe
wandte »d
sich bei Augenp: hleme
Krebs® wrded chai lelt,
mdem m. ein Mus ¢ 5
Krebsen at. die betreffende
Stelle schmic te.
Generell ~vurden Schwinde-
w's® (Verschwinden einer
Krankheit) bei abnehmendem
Mond angewendet,
gesundheitsfordernde Kuren
bei zunehmendem Mond.

T

dhnlicher Klang der Worte

Die Zauberformel ,,Simsalabim* kommt vermutlich aus dem
Lateinischen. ,,Similia similibus“ bedeutet Ubersetzt ,,Gleiches mit
Gleichem®. Simsalabim ist also auch ein Analogiezauber.
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ochriftzauber - Beigpiele

Abrakadabra
Abrakadabra ist ein Verschwindezauber, den man nutzte, wenn
etwas verschwinden sollte (oft waren dies Krankheiten oder
Probleme). Dazu lie[3 man das Wort Abrakadabra verschwinden: Man
schrieb das Wort Zeile um Zeile und denkt dabei an das, was
verschwinden soll. Man schrieb den Schriftzauber auch auf ein
Amulett, das man trug und Boses sofort wieder verschwinden lassen
sollte.
ABRAKADABRA
ABRAKADABR
ABRAKADAB
ABRAKADA
ABRAKAD
ABRAKA
ABRAK
ABRA
ABP

ro

A
Magische Quadrate
Sie galten im Mittelaltg "uts Zeici v mit mag’ cher Kraft. Man
schrieb ein Quadrat a ; gleich viele wnd.a""ich langen Zeilen und
Spalten. Entweder sinc Bt .. i so angeordnet, dass man
waagerecht @ 5" mkrecht die gle then Wérter lesen kann, oder
Zahlen, dii addieri mmer das G iche ergeben. Magische Quadrate
wurden oft_uf Arf ilette geliirieben.

tagische Bucli waben-Quadrat: Magisches Zahlen-Quadrat:

Sator-Arepo-Formel:

,SATOR AREPO TENET OPERA ROTAS*
bedeutet Ubersetzt:,(Christus) der SGdmann
halt mit dem Pflug (des Kreuzes) das Rad
(des Schicksals) auf.” Es ist zusdtzlich

ein christliches Kreuz zu erkennen (lila).

© Matobe-Verlag - Marlen Brummel




&freundschaftsbiggen
- auber-Rezept -

Aauber: Du méchtest, dass die Freundschaft zu einer gewissen Person
noch stdrker wird? Dann ist dieses Rezept genau das richtige fiir dich!

Autaten:
Teig
- 200 g Weizenmehl
- 1 TL Backpulver
- 1 TL Natron
- 30 g Backkakao
- 200 g weiche Butter oder Margarine
- 100 g Zucker
- 1 Pdckchen Vanillezucker

- 2 mittelgro[3e Eier
- 75 ml Milch
- Schokodrops
Deko:
- weifse (Vanille-) Kuvertiire

- Bunte (gruselige) Streusel zum Verzieren
- Schwarzes Band

ZAubereitung:

1. Heize den Backofz

mit einem Loffel die Schokodrops ein. Fille dann in jedes Férmchen ca. einen
fel Teig. Schiebe die Muffins in das unterste Drittel des Ofens.
Backzeit: ca. 25 Minuten.

5. Wenn die Muffins ausgekiihlt sind, ldsst du die weif3e Kuvertiire in einem Wasserbad
schmelzen. Gief3e auf jeden Muffin eine Schicht der Kuvertiire. Verziere sie mit Streuseln.

6. Lose die Muffins aus dem Papierbackférmchen und binde eine Schleife drumherum. Fertig!
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