Drehscheibe 1

Schneide aus.
Halte die Kreise Ubereinander.
Stecke in die Mitte eine
MusterbeutelRlammer.
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Mit drei Kreativ-Wurfeln entstehen 216 verschiedene Aufgaben-Kombinationen. Die Wurfel werden
einmal vorbereitet und RoNNen anschlieBend von der gesamten Klasse immer wieder verwendet
werden.

Das wird benotigt:

- 3 BlanrRo-Wdurfel mit je sechs Seiten ( ideal sind Wurfel mit Ein§tecR n; ersandriesen
online bestellbar) im Format 8x8 cm

- 18 Bildvorlagen (je 6 fUr ARtion, Thema und Twi

- Schere

- Klebestift (bei normalen Wurfel

ne‘aschen

So werden die Wiigfelfvorberiite

- Optional: selbstklebende Sch ingere Haltbarkreit

1. Schneiden Rildvgflagen entlang der vorgesehenen Linien aus.

2. BeRleben Sie j n Wuarfel mit den sechs Bildern einer Kategorie bzw. steckRen Sie die Bilder in die
EinstecRtaschen. Jede Wurfelseite erhalt genau ein Bild.

3. Bewahren Sie die drei Wurfel gemeinsam auf, beispielsweise in einer Rleinen Box oder einem
Beutel.

Einsatz im Unterricht

Die drei Wurfel bilden ein gemeinsames Klassenset. Sie Ronnen an einer zentralen Wurfelstation
bereitliegen.

Die Kinder Rommen einzeln oder in Rleinen Gruppen zur Station, wurfeln ihre Mission und notieren
sich die drei Ergebnisse. AnschlieBend bearbeiten sie ihre Aufgabe selbststandig am Platz.
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