X Nufzung s

® der interaktiven Lesespur

Die interaktive Lesespur kann direkt auf dem PC oder Tablet bearbeitet werden.
Hierbei klicken sich die Kinder von Lesetext zu Lesetext und lésen so ein
spannendes Abenteuer. Mithilfe interaktiver Lesespuren wird das genaue Lesen auf

spielerische Weise und besonders motivierend geschult.

Aufbau der Datei:
1. Start und Anleifung

Auf der Startseite klicken die Kinder auf die Schaltflache Start' und gelangen so zu einer
kurzen Anleitung. Nachdem sich die Kinder die Anleitung sorgfaltig durchgelesen haben,
klicken sie anschlie2end auf die Schaltflache (Weiter®.

Anleitung @

Lies dir diese Anleitung ganz genau durch und klicke auf

X Das Abenteuer
in der Unterwasserwelt

D

2. Einleitung

Anschliefend fuhrt eine kurze Einleitung in

die Lesespurgeschichte ein. Am Ende

Schule laufst du schnell nach Hause, packst deine Sachen und schon -“ht == los zum

. ) ) . . ) Flughafen. Nach einigen Stunden Flug kommst dii auf einer etz o wiiten im

erhd H’en dle Klnder d e AhWe|SUhg, m Bl'd Indischen Ozedn an Von dort dus steigst du auf ein nociges 7oeus/ani s veziehst
eine kleine Kabine mit Blick auf das weite Me.' “iude v« . der “5.gee "o ic gehst du sofort

auf der nachsten Seite die Nummer @ zu

deiner Familie on Poid u- jor der Zicl s hnorcheln Ausgerustet mit Flossen,
Tauche: +ille, S | rarwas:erezinera hupfst du sofort ins kuhle Nass Doch was
Suchen und dnzu kl Icke n) um We|+e rzu kommen ist das? £ 5 s insser inusst du deine Unterwasserkamerd verloren haben. Finde
im Bild die fimer (i), Klicke sie an und lies den Text ganz genau, um deine Kamera

Mit einem Klick auf «Weiter* gelangen die

Kinder nun zum Lesespurbild.

Weiter"

Auf der nachsten Seite folgt eine kurze Einleitung in die

Geschichte. Lies auch hier ganz gendu und Klicke auf (Weiter*

Finde im Bild die Nummer (D und klicke sie an Du gelangst
zu einem Text, den du wieder ganz genau lesen musst.

Gehe zuruck zum Bild und finde die nachste Nummer, bei der

es weitergeht. Klicke sie an und lies weiter.

Landest du bei einer falschen Nummer, bringt sie dich zuruck
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zur vorherigen Nummer und du musst genauer nachlesen

o metob-vertag-esinreser

Einleitung

Lange hast du dich auf die Ferien und den Urlaub mit deiner Familie gefreut Nach der

ins Bett. Am nachsten Tag ankert “a. “nirf v ziner Klziion einsamen Insel Du gehst mit

wiederzufinden
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3. Lesespurbild

Mit Klick auf die Nummer @ im Bild gelangen die Kinder zum ersten kurzen Lesetext.
Dieser muss ganz genau gelesen werden, um mithilfe von Schlusselbegriffen zur
nachsten Nummer zu gelangen. Uber die Schaltflache (Bild“ gelangen die Kinder zuruck

zum Lesespurbild, wo sie die nachste Nummer suchen und anklicken.
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@Q@% Lies den Text ganz genau! &

Du schaust dich unter Wasser um und siehst viele ki \te ©.sche
herumschwimmen. Ohne die Unterwas:o iarmers ianist cu die
wunderschone  Unterwasseiel” nick? fir ici 2 Freunde
festh'ten onte cle ne czin ' dieicht hat das freundliche
kleine “ce; - ¢ uas gesehen. Schnell tauchst du hinunter
und fragsi im riiite.

4. Quiz

Sollten die Kinder schneller fertig sein, kann die Zeit mit einem interaktiven Quiz am
Ende der Lesespur uberbruckt werden Hier bekommen die Kinder eine direkte
Ruckmeldung, ob ihre Antworten richtig oder falsch sind

Quiz: richtig oder falsch? Quiz: richtig oder falsch?

E

Du hast deine Kamerd an Bord des Schiffes verloren 4 71 Q e
@ Du mochtest die Unferwasserwelt fu sz ¢ #iour ;3 fg;ahen. ' Q 0 /

E Die Schildkrote hat die Kamere - Sn;dr \n‘:;:ben Q e ‘E Die Schildkrste hat die Kanwo=a'# Sand ve' raben Q e
E Die rote Nadeisp 7 des Kopy ass ze|9+ auf einen Kugelfisch Q e E Die roiiNdfi!relsp:;,rdre;s K:v 595 zei9+ auf einen Kugelfisch Q e
E ! Der urer.r b« ein paar Fotos von seinem Freund geschossen ‘ Q 0 E il T\nik v Tn paar Fotos von seinem Freund geschossen ‘ Q 0
@ Ter giinsende Krebs hat dem Kugelfisch die Kamera weggenommen Q 0 @ ’Er grinsende Krebs hat dem Kugelfisch die Kamera weggenommen Q 0

L o ey Kt

Im Paket enthalten:

* dreifach differenzierte, interaktive Lesespurgeschichte im PDF-Format

* interaktives Quiz fur schnelle Leser am Ende der Lesespur

Z} * zusdtzliches Material fur die Lehrerhand: Losung, Bildmaterial (Lupen, Unterwasserkamera)
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