Hinweise zum Material

Das Fest Halloween wird auch in Deutschland immer bekannter.
Die hier vorliegende Kartei ist optisch und inhaltlich rund um diesen Festtag und die damit
verbundenen Lernaspekte (typische Halloweengestalten, Halloweentiere ...) ausgerichtet.
Die gesamte Kartei ist ab Klasse 3 geeignet, wobei sehr viele Aufgabenformate auch schon ab
Klasse 2 durchfiihrbar sind. Die Kartei verfigt liber Selbstkontrolle, die auf der Riickseite der
Karten angebracht werden kann. Die Karten sind nicht nummeriert. So konnen die Karten
ausgewdhlt werden, die fir die Lerngruppe passend erscheinen.

Eingesetzt werden kann die Kartei einzeln in der Freiarbeit, als kleine Halloween- Werkstatt
oder als Stationen.

Die Arbeitsauftrdge sind so gehalten, dass das Notieren der Arbeitsergebnisse auf einem
Blockblatt oder in einem extra Freiarbeitsheft erfolgen kann.

Die einzelnen Aufgaben- und Themengebiete der Kartei:

1. Deutsch:

® sinnerfassendes Lesen (Sachtexte, Textdoppler)

® Lesetechnik (Leseschlangen)

® kreatives Schreiben/Aufsatz (Elfchen, Rondell, Halloween- ABC, Rezept)

® Rechtschreiben (Purzelworter, Kleckstext, Spiegeltext, Gitterratsel, Spiralen)
® Sprachlehre/Grammatik (Wortarten, zusammengesetzte Nomen)

2. Mathematik:

® Rechnen im Zahlenraum 100

® Rechnen im Zahlenraum 1000

® Sachrechnen

® Einmaleins

® Rechnen mit Grof3en (v.a. integriert in Sachaufgaben)

3. Sachunterricht:

® Infos zu Halloween

® Die Fledermaus

® Sachzeichnung: Die Fledermaus

® Feste und Feiertage rund um Halloween
® Der Kirbis

4. Englisch
® Englische Halloweenwdérter und ihre Bedeutung

Eine Karteikarte mit weiterfilhrenden Aufgaben rundet das Angebot ab und
kann fir schnelle Schiilerinnen und Schiiler genutzt werden.
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Zur Herstellung der Kartei:

Die Kartei an sich besteht aus 28 Karten im Format DIN A5.

Die Karteikarten werden ausgedruckt. Durch Wenden der ausgedruckten Karten konnen die
Losungen gleich auf der Riickseite angebracht werden. Erst dann werden die Seiten laminiert
und im Anschluss an der gestrichelten Linie auseinander geschnitten.
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Purzelwdrter zu Halloween
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‘ Schreibe die Wérter richtig auf! Achte auf Gro- und Kleinschreibung! )

s

Vorder- und Rickseite einer Karteikarte

Viel Freude mit der
Kartei!
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Gespensterrechinen: Immeyr 1000 60\5
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Immer zwei Gespenster ergeben zusammen 1000. Finde
die Paare und notiere die passende Rechnung! |
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In der HexenkUche  Hexenkréuter

Warzenabrieb

stenzung® Katzenhaare
Kro? Spinnenbeine

Regentropfen Rabenfedern Mo
Osfer

Schneckenschleim Fledermausknochen

Froschschenkel Wanzenpulver

Schlangenhaut Mdusedreck

Suche dir funf Zutaten aus. Schreibe damit ein
witziges Rezept. Achte auf verschiedene Satzanfdnge!
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350+650= 1000

820+180= 1000

1+999= 1000

11+989= 1000

560+440= 1000

705+295= 1000

500+500=1000



Leseschlangen

HalloweenkiirbisHalloweenkiirbisHalloweenkirbisHalloweenkirbisHalloweenkurbisHalloweenkiirbis
VampirVampirVampirVampirVampirVampirVanpirVampirVampirVampirVampirVampirVampir
KostlimKostiimKostiimKostiimKostlimKostiimKostlimKustiimKostiimKostiimKostiimKostiimKostiim
MumieMumieMumieMummieMumieMumieMumieMumieMumieMumieMumieMumieMumieMumie
HexenbesenHexenbesenHexenbesenHexenbesenHexenbesenHexenbefenHexenbesenHexenbesen
FledermausFledermausFledermausFlederhausFledermausFledermausFledermausFledermaus
GeisterstundeGeisterstundeGeisterstundeGeisterstundeGeisterrundeGeisterstundeGeisterstunde
SpinnwebenSpinnwebenSpinnwebenSpinnwebenSpinnwebenSpinnrebenSpinnwebenSpinnweben

GrabsteinGrabsteinGrabsteinGrabsteinGrabsteinGrabsteinGrabsteinGrabsteinGrabmeinGrabstein

In jeder Zeile befindet sich ein Fehlerwort. Markiere es!
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Kleckstext: Vampire

In Ldndern.wie Rumdnien und Griechenland ¢ gla@k“en

P

die Mensci00in frilheren Zgiten an Vampire. Vampire
sind untota \\g@sen, die eing"fienschliche Gestalt
®

besitzen. Tagsliber schlafen sie in Sdrgen. Nacnts
treiben sie ihr Unweser, Mit ihren spitzen Zéhn
_faugen sie Blut aus le? ~1den Menschen heraus: V

Mpiren gebissene Men'schen werden selbst zu
sUichen Geschdpfen. Heute weif man, el
nicht gibt.

Versuche den Text zu lesen. Schreibe ihn dann sauber
und richtig auf!
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HalloweenkiirbisHalloweenkurbisHalloweenkirbisHalloweenkiirbisHalloweenkurbisHalloweenkiirbis
VampirVampirVampirVampirVampirVampirVanpirVampirVampirVampirVampirVampirVampir
KostlimKostimKostlimKostiimKostlimKostiimKostlimKustiimKostiimKostiimKostiimKosttimKostiim
MumieMumieMumieMummieMumieMumieMumieMumieMumieMumieMumieMumieMumieMumie
HexenbesenHexenbesenHexenbesenHexenbesenHexenbesenHexenbeRenHexenbesenHexenbesen
FledermausFledermausFledermausFlederhausFledermausFledermausFledermausFledermaus
GeisterstundeGeisterstundeGeisterstundeGeisterstundeGeisterrundeGeisterstundeGeisterstunde
SpinnwebenSpinnwebenSpinnwebenSpinnwebenSpinnwebenSpinnrebenSpinnwebenSpinnweben

GrabsteinGrabsteinGrabsteinGrabsteinGrabsteinGrabsteinGrabsteinGrabsteinGrabmeinGrabstein

In Ldndern wie Rumdnien und Griechenland glaubten
die Menschen in frilheren Zeiten an Vampire. Vampire
sind untote Wesen, die eine menschliche Gestalt
besitzen. Tagsliber schlafen sie in Sdrgen. Nachts
treiben sie ihr Unwesen. Mit ihren spitzen Zédhnen
saugen sie Blut aus lebenden Menschen heraus. Von
Vampiren gebissene Menschen werden selbst zu
solchen Geschdpfen. Heute weif3 man, dass es Vampire
nicht gibt.



