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Hinweise zum ,,Geschichten-Helferlein“ il

Das ,,Geschichten-Helferlein“ ist eine libersichtlich gestaltete Hilfe fur die
Schiilerhand und unterstiitzt die Schiiler beim Schreiben eigener

Geschichten. Erhdltlich ist das Heftchen in bunt und schwarz-weif3.

Gestaltet ist das Heft im DIN A6 Format:
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Das Heftchen beinhaltet folgende Punkte:
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Inhaltsverzeichnis:

Uberschrift

Einleitung

So kannst du deine Einleitung beginnen
Hauptteil

So kannst du deinen Hauptteil beginnen
Schluss

So kannst du deinen Schluss beginnen
Die richtige Reihenfolge

Wechselnde Satzanfénge

Woértliche Rede

Passende Zeitworter

Wortfeld ,sagen*

Wortfeld ,,gehen*

Wortfeld ,sehen

Treffende Eigenschaftsworter
Eigenschaften von Menschen
Eigenschaften von Tieren
Eigenschaften von Dingen




Hier einige Probeseiten aus dem Material:

Uberschrift

Die Uberschrift ist das Erste, was der Leser von
deiner Geschichte liest. Deshalb muss sie spannend
sein, darf aber noch nicht zu viel verraten.
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Die Ubem;schung Einleitung
Ein rdtselhafter Die Einleitung ist kurz und lebendig. Sie weckt
Einbruch ( das Interesse des Lesers und verrdt ihm, wer die
Wie vort Hauptpersonen sind und wo und wann die
\_ Geschichte spielt. Sie fiihrt zum Thema hin.
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Im Hauptteil deiner Geschichte steht, was genau
passiert. Dabei sollte sich die Spannung bis zu
einem Hohepunkt steigern.

Héhepunkt
( ) . . . .
o'y (., Die richtige Reihenfolge
T Was passiert? d
Wechselnde Satzanfinge
Achte beim Erzdhlen deiner Geschichte auf die
| \_ richtige Reihenfolge der Ereignisse.
Unterschiedliche Wérter am Satzanfang machen
deine Geschichte lebendig.
= - O 0 6 ©
Inzvischen " Am g, Sehleflich [ + ' ]
N Tan Der Ich Ich Ich gehe
H\A\'\‘x\ Bald ' Wecker stehe ziehe zur
Dann .\““\0\ Die Woértliche Rede klingelt. auf. mich an. Schule.
pte k J
Danach Jetat Plstzlich Lasse die Personen in deiner Geschichte sprechen.
\_ Durch das Verwenden der wértlichen Rede wird

deine Geschichte lebendiger.
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maul herich:
fliistern en kkei“'ﬁe, St N\
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W Fappem droher Treffende Eigenschaftswérter
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jammern et lob Treffende Eigenschaftswérter machen deine
oV © Geschichte interessant. Beschreibe die Menschen,
Ti d Dinge, die in deiner Geschicht
I R =t
N -
-
L
Wie? -~
Tiere Dinge
Menschen
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Ich wiinsche lhnen und lhren Schiilern viel Spa(3 beim

kreativen Geschichtenschreiben!
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Einleitung

Die Einleitung ist kurz und lebendig. Sie weckt
das Interesse des Lesers und verrdt ihm, wer die
Hauptpersonen sind und wo und wann die
Geschichte spielt. Sie fiihrt zum Thema hin.
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g/ Einleitung A

Die Einleitung ist kurz und lebendig. Sie weckt
das Interesse des Lesers und verrdt ihm, wer die
Hauptpersonen sind und wo und wann die
Geschichte spielt. Sie fiihrt zum Thema hin.
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& ; 4 Einleitung

Die Einleitung ist kurz und lebendig. Sie weckt

das Interesse des Lesers und verrdat ihm, wer die

Hauptpersonen sind und wo und wann die
Geschichte spielt. Sie filhrt zum Thema hin.
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Die Einleitung ist kurz und lebendig. Sie weckt
das Interesse des Lesers und verrdt ihm, wer die
Hauptpersonen sind und wo und wann die
Geschichte spielt. Sie fiihrt zum Thema hin.
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