Intelligentes Kopfrechentraining:
Gruppen- und Klassentraining
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. Bei den folgenden zwolf Aufgaben musst du immer die roten Zahlen
miteinander malnehmen und dann die gelbe Zahl vom Ergebnis
abziehen Beispiele'

5 3=15 4-3=12
-1=14 g 12-2=10
Losung 14 Losung: 10

. Schreibe die Losungen der 12 Aufgaben in dein Heft
oder auf einen Zettel!

. So kannst du zwischen den Seiten hin- und herschalten:

Vorherige Sl Enter Nachste EREGCS
Seite 4 4_| Seite —

(Alternativ lassen sich auch die Tasten EEEd und ELR4
verwenden.)

. Vergleiche zum Schluss deine Losungen mit den in der Losungstabelle
angegebenen richtigen Losungen!
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Jetzt folgt die
Losungstabelle!
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Vielen Dank furs
Mitmachen!
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